
Einteilung Tage und Waren  //  Königlicher Hofstaat beliefern  

Gemüse Vieh Textilien Getreide Baustoffe

1. Tag 4 2 1 2 3 12

2. Tag 3 4 2 1 2 12

3. Tag 2 3 4 2 1 12

4. Tag 1 2 3 4 2 12

5. Tag 2 1 2 3 4 12

6. Tag 4 1 4 1 2 12

7. Tag 1 4 1 4 2 12

8. Tag 2 2 2 2 4 12

19 19 19 19 20

Zahltag
pro Tag

Tag der definiert war 20 Punkte

pro Tag

Tag der zu spät geliefert 10 Punkte

Keine Lieferung am Tag -40 Punkte  = Steuern

1 Tag dauert 7 Minuten / bei zuwenig Zeit kann nach 5 Tagen oder nach 7 Tagen aufgehört werden.



Gruppe Gruppe Gruppe Gruppe

Königshofspiel grün rot blau gelb

1. Tag

2. Tag

3. Tag

4. Tag

5. Tag

6. Tag

7. Tag

8. Tag

Total Punkte


